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Hardware zur Videoproduktion

Einleitung

Im Learning Lab (KA.038) kann verschiedenes Equipment zur Produktion von Lehrmaterialien
ausgeliehen werden. Damit kénnen verschiedenste digitale Lehrmaterialien produziert werden, wie
zum Beispiel:

e Lehrvideos

e Screencasts und Vorlesungsaufzeichnungen
e Podcasts und Vertonungen

¢ Online Seminare und Workshops

Unter der Seite Equipment-Verleih fur die Medienproduktion in der Lehre sind weitere Informationen
zum Verleih hinterlegt.

Der Verleih steht allen Lehrenden kostenfrei zur Verfligung. Bei konkreten Fragen oder einem
Beratungsgesuch zur Medienproduktion wenden Sie sich per Email an Blended-Learning-Team

Minimalvoraussetzungen

Far die Aufnahme von Videotutorials oder Lernvideos ist generell nicht viel oder besonders exotische
Hardware nétig. Jedoch ist die Qualitat der Hardware umso entscheidender. In diesem Abschnitt
werden auf die Minimalvoraussetzungen zum Produzieren von professionellen Videos eingegangen.
Die wichtigste Hardware bestehen aus einem PC auf dem die Videoaufnahme und -schnitt Software
installiert ist mit all seinen Ein- und Ausgabegeraten und einem Mikrofon. Der PC muss naturlich Uber
genug Rechenleistung verflugen, um Videos ruckelfrei aufzunehmen und zu bearbeiten. Das Mikrofon
muss ein klares, leicht verstandliches und storungsfreies Klangbild liefern.
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Mikrofon

Das Mikrofon ist fur einen zentralen Bestandteil eines guten Lernvideos verantwortlich - den klaren
Ton und eine gut verstandliche Sprachqualitat. Der Lernerfolg des Zuschauers hangt maRgeblich von
der Tonqualitat ab. So kdnnen zum Beispiel Stérgerausche und Hintergrundrauschen die Lernqualitat
stark beeintrachtigen. Aus diesem Grund ist darauf zu achten qualitativ hochwertige
Aufnahmehardware zu verwenden, um dem Zuschauer das bestmdgliche Lernen zu ermdglichen.

Da es viele verschieden Mikrofontypen gibt, wird nun auf Merkmale eingegangen die bei der Auswahl
des Mikrofons wichtig sind.

Zu aller erst sollte das Mikrofon einen breiten Frequenzbereich abdecken. Der Frequenzbereich der
menschlichen Stimme mit den Oberténen betragt etwa 80 Hz bis 12 kHz. Diesen Frequenzbereich
muss das gewahlte Mikrofon abdecken, um eine saubere und klare Stimmenaufnahme zu liefern. Es
wird jedoch empfohlen ein Mikrofon zu benutzen, das einen noch breiteren Frequenzbereich abdeckt.
Der Frequenzgang sollte ungefahr 20 bis 20kHz betragen, um ein noch klareres Klangergebnis zu
erhalten.

Eine weitere wichtige Rolle bei der Auswahl des Mikrofons spielt die Richtcharakteristik. Die
Richtcharakteristik beschreibt die Winkelabhangigkeit der Starke empfangener oder gesendeter
Wellen. Dies bedeutet, dass Mikrofone mit verschiedenen Richtcharakteristiken Schallwellen aus
verschiedenen Richtungen unterschiedlich stark aufnehmen. Empfohlen wird fur die Sprachaufnahme
ein Mikrofon mit Nierencharakteristik. Durch die Nierencharakteristik nimmt das Mikrofon Schallwellen
von vorne stark auf und dampft Schallwellen die von hinten auf es treffen ab, was fur das Aufnehmen
von Lernvideos vorteilhaft ist. Durch die Dampfung von Gerauschen, die nicht von vorne kommen,
werden Storgerausche, die in der Umgebung des Sprechers auftreten, vermindert.
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Webcam

Um dem Zuschauer einen personlichen Bezug um Sprecher zu vermitteln, kann eine Webcam oder
Kamera genutzt werden um sich selbst beim Aufnehmen des Videos zu filmen. Dabei sollte auf die
Qualitat der Webcam geachtet werden. Sie sollte Uber eine ausreichend hohe Aufnahmeauflésung
verfugen, dass ein klares Bild des Sprechers entsteht. AuBerdem sollte sie Uber eine automatische
Gesichtserkennung verfugen. Dadurch wird gewahrleistet, dass der Sprecher immer scharf und
fokussiert im Bild erscheint.

Optionale Bestandteile

Die hier genannte Hardware ist nicht unbedingt flr das Produzieren von professionellen Lehrvideos
erforderlich, jedoch wird die Produktion durch sie erleichtert. AuBerdem werden noch mehr
Anwendungsbereiche durch weitere Hardware unterstitzt. Weitere Hardwarekomponenten die
benutzt werden kdnnen sind:

Silent Maus und Tastatur

Naturlich kann ein PC nicht ohne die Ublichen Eingabegerate bedient werden, jedoch verursachen
gewodhnliche Mause und Tastaturen bei Benutzung ein unschénes klicken oder klackern. Diese
Gerausche konnen sich schnell zu Storfaktoren in Lernvideos entwickeln, da sie in der fertigen
Aufnahme stark zu héren sind. Aus diesem Grund empfiehlt es sich Silent-Varianten der
Eingabegerate zu verwenden. Durch die verringerte Anschlaglautstarke der Tasten wird das Auftreten
von stoérendem Hintergrundklackern in Videos deutlich verringert.

Grafik Tablet

Da die Eingabe per Maus und Tastatur nicht fur alle Anwendungsfalle die beste Ldsung ist, bietet sich
ein Grafik Tablet als zusatzliche Eingabemaglichkeit an. Durch ein solches Tablet konnen
handschriftliche Notizen und Zeichnungen am PC digitalisiert und somit auch in Lernvideos
aufgenommen werden. Nutzlich erweist sich dies vor allem bei der Produktion von Videos die
mathematische Formeln oder Zeichnungen beinhalten, da diese per Maus und Tastaturbedienung nur
schlecht zu bewerkstelligen sind.

Headset/Headphone
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Nachdem das Video aufgenommen wurde, kann dieses natlrlich noch nachbearbeitet werden. Um die
Tonqualitat zu testen und magliche Storgerausche zu ermitteln, ist eine Moglichkeit der Tonausgabe
naturlich unumganglich. Prinzipiell eignet sich hierfir jede Art der Tonwiedergabe, empfohlen wird
jedoch ein Kopfhorer. Durch die Kopfhérermuscheln und die unmittelbare Nahe der Lautsprecher am
Ohr werden Hintergrundgerausche grofStenteils gedampft. So kann sich voll auf die Qualitat der
Tonaufnahme konzentriert werden. Die Kopfhorer sollten so bequem sein, dass man sie auch Uber
einen langeren Zeitraum beschwerdefrei tragen kann.

Ein Headset verfugt aullerdem Uber ein eingebautes Mikrofon das statt eines Sprachmikrofons fur die
Soundaufnahme benutzt werden kann. Auch hier ist wieder besonders auf die Aufnahmequalitat des
Tons zu achten. In der Regel bieten Sprachmikrofone eine héhere Qualitat und zeichnen weniger
Hintergrundrauschen und andere Storgerausche auf.

Siehe auch
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